ERRATA - 11.8.2021
Regelwerk

- Seite 7 - 1.6 Boss Gesundheitskarte

Folgender Text wird entfernt: “Die Karten sind so gestaltet das Gegnerkarten draufgelegt werden kénnen
ohne das Lebenspunkte oder Statussymbole verdeckt werden.”

- Seite 19 - 6.1.1.4 Fiihrung von Nahkampfwaffen
Die beiden dort abgebildeten Symbole werden durch die folgenden Symbole ersetzt:

- Seite 24 - 6.1.2.9 Aktionsfreier Fernkampfangriff

Folgender Text: “Dieser aktionsfreie Fernkampf kann einmalig pro Begegnung und nur zu Beginn der
Begegnung durchgefuhrt werden.”

Wird ersetzt durch den fogenden Text: “Dieser aktionsfreie Fernkampfangriff kann einmalig am Anfang einer
Begegnung durchgefuhrt werden und es kénnen nur Gegner mit der Fahigkeit oder der Geschwindigkeit
Langsam angegriffen werden.”

- Seite 26 - 6.3.1 Soldner Fahigkeiten

Folgender Text: “Jeder Soéldner verfugt Uber zwei persénliche Fahigkeiten von denen er eine pro Runde
einsetzen kann.
Das einsetzen einer personlichen Fahigkeit verbraucht die Aktion des Séldners.”

Wird ersetzt durch folgenden Text: “Jeder Séldner verfugt Uber zwei persénliche Fahigkeiten, welche
dauerhaft aktiv sind oder durch das verbrauchen der Aktion aktiviert werden kénnen.”

In diesem Errata sind alle bisher erhéltlichen Séldner aufgelistet und ihre persénlichen Fahigkeiten
zugeordnet.

Neue Séldner und Nachdrucke bereits erschienen Séldner werden diese Zuordnungen in Zukunft auf ihren
Karten haben!

Ralf - Pistolenprofi ( Dauerhaft aktiv ) & Markierten ( Aktion )

Der Prasi - Messerprofi ( Dauerhaft aktiv ) & Kommt her! ( Aktion )

Jenny - Adrenalinschub ( Aktion ) & Erste Hilfe ( Aktion )

Maria - Verteidigungsprof ( Dauerhaft aktiv ) & Draufganger ( Dauerhaft aktiv)
Dr. Yasmina - Desinfizieren ( Aktion ) - Zoologie ( Dauerhaft aktiv )

Tom - Furs Grobe ( Dauerhaft aktiv ) & Abissbirne ( Dauerhaft aktiv )
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- Seite 28 - 6.9 & Seite 32 - 7.6 Ausgeschaltet

Folgender Text: “Wenn die Lebenspunkte eines Sdéldners unter O fallen ist dieser ausgeschaltet.”

Wird ersetzt durch durch folgenden Text: “Wenn die Lebenspunkte eines Séldners unter 1 fallen ist
dieser ausgeschaltet.”

Folgender Text: “Wenn die Lebenspunkte eines Gegners unter O fallen ist dieser ausgeschaltet.”

Wird ersetzt durch durch folgenden Text: “Wenn die Lebenspunkte eines Gegners unter 1 fallen ist
dieser ausgeschaltet.”

- Seite 33 - 7.9 Fahigkeiten einsetzen
Das Wort “Startusphase” wird ersetzt durch das Wort “Statusphase”.

- Seite 34 - 9.2 Orte erkunden

Folgender Text: “Ausliegende Orte kdnnen von den Séldnern erkundet werden.

Liegen mehrere Orte aus kénnen die Séldner entscheiden in welcher Reihenfolge sie sie erkunden.

Orte missen nicht erkundet werden.

Werden durch das erkunden eines Ortes neue Gegner ausgelegt missen diese erst ausgeschaltet werden
bevor die Séldner den nachsten Ort erkunden kénnen.

Orte die liegen bleibt werden am Ende der Endphase zuriick in den Vorrat gemischt.”

Wird ersetzt durch folgenden Text: “Séldner kénnen Orte die noch ausliegen in einer beliebigen Reihenfolge
erkunden.

Sie mussen einen Ort abgehandelt haben bevor sie den nachsten erkunden kénnen.

Erkundete Orte deren Boni von den Séldnern genutzt werden méchten bleiben liegen und werden erst

am Ende der Ruhephase zurlick in den Vorrat gemischt.

Orte die nicht erkundet wurden oder deren Boni die Séldner nicht nutzen méchten werden am Ender der
Endphase zuriick in den Vorrat gemischt.”

- Seite 34 - 9.4 Ende der Endphase
Folgender Abschnitt wird dem Regelwerk hinzugefiigt.

Bevor die Endphase beendet wird und es mit der Ruhephase weitergeht wird der Larm um 1 gesenkt und
alle Statuseffektmarker werden von den Séldnern entfernt.
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- Seite 19 - 6.1.1.5 Larm von Nahkampfangriffen
- Seite 21 - 6.1.2.3 Larm von Fernkampfangriffen

Folgender Text wird hnzugefiigt: “Sobald der Stand des Larms die 10 Ubersteigt werden alle
Gegnerkarten vom Larmstapel in die aktuelle Begeghung gelegt und der Stand des Larms wieder

zuriick auf O gesetzt.
Die Séldner kénnen nicht aus der aktuellen Begegnung fliehen.”
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