oo Hats

7 Jeder Spieler sucht sich eine Priesterkarte und die
- dazugehorigen Anhangerkarten und Wiirfel aus.

Noo

2.
Jeder Spieler legt seine Karten offen vor sich aus.
- Die Anhangerkarten bilden eine Reihe und die
 Priesterkarte wird dahinter gelegt.

3.

. Jeder Spieler legt nun eine Anhangerkarte in
_die Tischmitte.

4.

Jeder Spieler wiirfelt und zahlt die Zahlen
zusammen.

Der Spieler mit der groRten Zahl legt die
ausgelegten Anhangerkarten neben sich.

&

Zuruck zu Punkt 3 bis alle Anhangerkarten zu
Punkten gemacht wurden.

- Eine Anhangerkarte bringt 1 Punkt.

Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt.

B
- Einmal pro Spiel kann ein Spieler seine
. Priesterkarte umdrehen und erneut wiirfeln.






