oo Hats

7 Jeder Spieler sucht sich eine Priesterkarte und die
- dazugehorigen Anhangerkarten und Wiirfel aus.

Noo

2.
Jeder Spieler legt seine Karten offen vor sich aus.
- Die Anhangerkarten bilden eine Reihe und die
 Priesterkarte wird dahinter gelegt.

3.

. Jeder Spieler legt nun eine Anhangerkarte in
_die Tischmitte.

4.

Jeder Spieler wiirfelt und zahlt die Zahlen
zusammen.

Der Spieler mit der groBten Zahl legt seine Karte
und eine weitere ausgesuchte Karte an seine

- Reihe an.

_ Alle anderen Spieler legen ihre Karte zuriick in
ihre eigene Reihe.

0.

~ Zuruck zu Punkt 3 bis ein Spieler jeweils zwei
- Anhanger jedes Spielers in seiner Reihe liegen
~ hat und so das Spiel gewinnt.
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'Wurfeln mehrere Spieler das gleiche Ergebnis,
~ welches gleichzeitig das héchste Ergebnis der
- Runde ist, muissen sie erneut wirfeln bis ein
'Gewinner feststeht.

Yoo

g

- Einmal pro Spiel kann ein Spieler seine

~ Priesterkarte umdrehen und erneut wiirfeln oder
~ einen anderen Spieler dazu zwingen neu zu

~ wiurfeln.

8.

- Verliert ein Spieler alle eigenen Anhingerkarten
scheidet er aus dem Spiel aus.

Besitz er noch fremde Anhangerkarten

gehen diese zuruck zu ihrem eigentlichen Spieler.
Ist der Spieler zu dem diese Anhangerkarten
~zuruckgehen wiirde bereits ausgeschieden,

- werden sie in die Mitte gelegt und bleiben

dort liegen bis sie ausgesucht wurden.
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- Mehr Infos zu Voodoo Hats:
. www.bloodnbrain.de

-~ www.twitter.com/bloodnbrain

. www.voodoohats.com
‘www.facebook.com/voodoohats

- Originalidee: Sarah-Jane Leptin

~ Spieldesign: Sarah-Jane Leptin & Florian Méller
 Grafik/lllustration: Kaydee Artistry

~ Produktion & Vertrieb: Blood ‘n Brain



